ARZINO ZERO (07/08/23)

Presentazione:

ARZINO ZERO & un canyon breve ma intenso con una grande quantita di acqua durante tutto
I'anno, situato nella Val d'Arzino. In questo canyon puoi trovare alcune calate davvero belle ma
difficili, salti delicati, pozze verde intenso, alcuni passaggi a nuoto e una forte corrente. Canyon
molto tecnico ma con un flusso d'acqua adeguato offre molte soddisfazioni. Il fiume Arzino &€ molto
noto per il suo bel colore smeraldo ed & probabilmente il fiume piu bello del Friuli. Il canyon &
chiamato ARZINO ZERO, perché questo fiume ha gia 4 canyon nei suoi tratti inferiori, denominati
Arzino 1, 2, 3 e 4 che sono piu adatti per il kayak.

Canyon non adatto ai principianti!

Zona:
Italia- Friuli — San Francesco- Val d'Arzino

Quote:

Ingresso: 570m
Uscita: 460 m
Dislivello: 110 m

Sviluppo: 900 m
Calata piu alta. 23 m
Numero calate: 7

Periodo consigliato:
Da maggio a ottobre,

Esposizione:
Sud -Est

Orari:
Avvicinamento: 5'
Progressione: 2h
Ritorno:40'

Navetta:
1,4km (15' a piedi)

Ancoraggi:
Insufficienti

Corde consigliate:
1 x50 m + corda emergenza

Materiali:
Muta completa, sacca d'armo, materiale d'abbandono

Vie di uscita:
Si in riva sinistra

Cartografia:
Carta Tabacco Prealpi Carniche - Val Tagliamento 1:25000 foglio n°13

Interesse:
Regionale



Difficolta:
V5 a5/6 Il

Coordinate (WGS84) GPS parcheggio a valle:
Coordinate (WGS84) GPS parcheggio a monte:

Coordinate (WGS84) GPS accesso al greto:

Accesso a valle:
Seguire la SP 1 della Val D'Arzino in direzione Nord, passare San Francesco e continuare per
circa 2,5 km fino al ponte sul greto asciutto del Rio Rugoni dove si lascia I'auto

Accesso a Monte:

Dal parcheggio proseguire verso monte per circa 1,4 Km Prima di un tornante verso destra
parcheggiare l'auto.(Localita Chiavalarias)

Poco a valle sulla sinistra una strada (cartello in legno Cascate Arzino 4 Km) conduce verso il
greto dell’'Arzino che si attraversa tramite un ponte. Passato il, ponte trovare il punto piu comodo
per accedere al greto

Sequenza:

Entrati nel greto si c ammina per 100m

1-C2DX

2 - MC + PI (difficile da raggiungere in alto a sinistra) + C 10 Sx

Via di fuga in riva SX

Camminare dis 30m

3-TF5

4 -C 5 Sx

5-MC + Pl + C 10 Sx + TF 5 Non tuffare nella prima pozza a destra (nessuna uscita), il punto di
discesa ¢ in alto a sinistra dopo lo spigolo su una piccola roccia ricoperta d'erba non facile da
raggiungere. (Conviene mettere un PI)

6 -C 10 Sx

Camminare 50m via di fuga in riva Sx

7 - AN 28 Sx (non

nuotare 20 m

Uscita :
Oppure dopo l'ultima calata si prosegue nel greto fino a raggiungere la confluenza da sinistra con il
greto asciutto del Rio Rugoni che si risale fino all'auto

Note:
Prima discesa di Hannes Holzer e Gerhard Berger il 23/08/15.

Glossario (vedi sito CE come leggere le schede)
C = punto attrezzato per calata

AN = armo naturale

MC = mancorrente

DIS = disarrampicare

TF = tuffo

TB = toboga

DEV = deviatore

Pl = punto intermedio



Dx = destro
Sx = sinistro
Centro = centro
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